1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant | Universitatea Babes-Bolyai

superior

1.2 Facultatea Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

1.3 Departamentul Departamentul de Pedagogie si Didactica Aplicata

1.4 Domeniul de studii Stiintele Educatiei

1.5 Ciclul de studii Masterat (MA)

1.6 Programul de studiu / Masterat didactic in limba maghiara (trunchi comun) toate
Calificarea specializarile de masterat didactic din UBB

1.7 Forma de invatamant Z|

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea Medii virtuale de invatare

disciplinei

2.2 Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. Zsoldos-Marchis Julianna

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Prof. dr. Zsoldos-Marchis Julianna

2.4 Anul de 2 |2.5 Semestrul
studiu

3 |2.6. Tipul de E |2.7 Regimul PP&DM
evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana

3 Din care: 3.2 curs | 1 3.3 seminar/laborator | 2

3.4 Total ore din planul de
invatamant

42 Din care: 3.5 curs | 14 | 3.6 seminar/laborator | 28

Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe 20
teren

Pregatire laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 36
Tutoriat 5
Examinari 3
Alte activitati

3.7 Total ore studiu individual 84

3.8 Total ore pe semestru 126

3.9 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Tehnologia Informatiei si Comunicarii, Instruire asistata de
calculator (discipline studiate in cadrul studiilor de licenta)
e Teoria si metodologia instruirii si evaluarii (discipline studiate in
cadrul studiilor de licenta)
4.2 de competente Studentii sa aiba

competente digitale de baza (editarea unui text simplu,
introducerea de date in tabele, utilizarea internetului, realizarea
unei prezentari)

cunostinte pedagogice si didactice necesare pentru planificarea si
realizarea activitatii de predare, invatare si evaluare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a e proiector, laptop/calculator, acces internet

cursului

5.2 De desfasurare a e proiector, laptop/calculator, laborator de calculatoare conectate la
seminarului/laboratorului internet




6. Competentele specifice acumulate

Competente
profesionale

transferul procedurilor specifice domeniului de cunoastere studiat la nivelul licentei intr-o
metodologie didactica relevanta pentru disciplina scolara respectiva;

identificarea problemelor in invatare/predare/evaluare la nivelul grupurilor de elevi si
proiectarea de solutii pentru rezolvarea acestora;

aplicarea de proiecte de cercetare la nivelul clasei/scolii pentru optimizarea procesului
didactic si dezvoltarea competentelor metacognitive;

comunicarea experientelor de cercetare/invatare catre diferiti parteneri in cadrul
comunitatii educationale;

angajarea in activitati de promovare a unor practici si experiente didactice cu impact
social si etic, Tn perspectiva mono- si transdisciplinara.

Competente
transversale

Utilizarea metodelor si tehnicilor eficiente de invatare pe tot parcursul vietii, in vedere
formarii si dezvoltarii profesionale continue

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al  Insusirea proiectérii si realizarii activitatilor de predare si evaluare

disciplinei

in medii virtuale.

7.2 Obiectivele specifice Studentii

e sa cunoasca terminologia specifica mediilor virtuale de predare;

e sa proiecteze si realizeze activitati de predare in medii virtuale;

e sa proiecteze si realizeze activitati de evaluare a cunostintelor si
competentelor in medii vituale.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

1. Particularitati, principii si conditii minime in Prelegere, explicatie,

utilizarea educationala a noilor tehnologii conversatie

2. Fundamente psihopedagogice in implementarea | Prelegere, explicatie,

TIC la clasa conversatie

3. Competentele digitale ale cadrelor didactice Prelegere, explicatie,
conversatie

4. Designul instructional si invatarea cu ajutorul Prelegere, explicatie,

calculatorului conversatie, metode
cooperante

5. E-Learning, Web-based learning si Blended Prelegere, explicatie,

learning conversatie

6. Utilizarea platformelor online in invatare Prelegere, explicatie,
conversatie, metode
cooperante

7. Utilizarea resurselor online pentru evaluare Prelegere, explicatie,
conversatie

8. Clase virtuale Prelegere, explicatie,
conversatie

9. Resurse educationale deschise Prelegere, explicatie,
conversatie

10. "Gamificare" Prelegere, explicatie,
conversatie

11. Realitate virtuala Prelegere, explicatie,

conversatie




12. Laboratoare virtuale

Prelegere, explicatie,

conversatie
13. Proiectarea si generarea continuturilor / Prelegere, explicatie,
suporturilor digitale conversatie
14. Securitatea in spatiul virtual (antivirus, identitati | Prelegere, explicatie,
false, cyber-bullying) conversatie

Bibliografie

Ceobanu Ciprian (2016). invatarea in mediul virtual. Ghid de utilizare a calculatorului in educatie. Polirom.

Ghirardini Beatrice (2011). E-learning methodologies A guide for designing and developing e-learning
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https://people.inf.elte.hu/szlavi/InfoDidact18/Manuscripts/KPK.pdf

(gamification) az

oktatasban.

Lévai Déra (2014). A pedagégus kompetenciai az online tanulasi kérnyezetben zajl6é tanulasi-tanitasi
folyamat soran. ELTE Eo6tvds Kiadé. http://www.eltereader.hu/media/2015/05/Levai_D__A-

_pedagogus_kompetenciai.pdf

Ollé Janos (2012). Virtualis kornyezet, virtualis oktatas. ELTE E6tvos Kiado.
http://www.eltereader.hu/media/2013/11/011%C3%A9_1_kotet READER.pdf
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http://www.eltereader.hu/media/2015/01/Papp_Danka_A_ Online_tanulasi READER.pdf

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

1. Aspecte tehnice pentru folosirea mediilor virtuale
in educatie

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

2. Fundamente psihopedagogice in implementarea
TIC la clasa

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

3. Competente digitale pentru folosirea mediilor
virtuale in educatie

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

4. Competente digitale pentru folosirea mediilor
virtuale in educatie

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

5. E-Learning, Web-based learning si Blended
learning

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

6. Utilizarea platformelor online in invatare

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

7. Utilizarea resurselor online pentru evaluare

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

8. Clase virtuale

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

9. Resurse educationale deschise

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

10. "Gamificare"

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

11. Realitate virtuala

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

12. Laboratoare virtuale

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

13. Proiectarea si generarea continuturilor /
suporturilor digitale

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

14. Proiectarea si generarea continuturilor /
suporturilor digitale

Conversatie, aplicatii
practice pe calculator

Bibliografie

Ceobanu Ciprian (2016). Invatarea in mediul virtual. Ghid de utilizare a calculatorului in educatie. Polirom.
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courses. http://www.fao.org/3/i2516e/i2516e.pdf




Kovacsné Pusztai Kinga (2019). Jatékositas (gamification) az oktatasban.
https://people.inf.elte.hu/szlavi/InfoDidact18/Manuscripts/KPK.pdf

Lévai Déra (2014). A pedagdégus kompetenciai az online tanulasi kérnyezetben zajlé tanulasi-tanitasi
folyamat soran. ELTE Eo6tvds Kiado. http://www.eltereader.hu/media/2015/05/Levai_D__ A-
_pedagogus_kompetenciai.pdf

Ollé Janos (2012). Virtualis kornyezet, virtualis oktatas. ELTE E6tvos Kiado.
http://www.eltereader.hu/media/2013/11/011%C3%A9_1_kotet READER.pdf
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http://www.eltereader.hu/media/2015/01/Papp_Danka_A_ Online_tanulasi READER.pdf

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Continutul disciplinei vizeaza insugirea acelor cunostinte si dezvoltarea acelor competente, care
sunt necesare unui profesor de a planifica si realiza activitati de predare si evaluare in medii
virtuale.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare | 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala
10.4 Curs Notiuni din tematica Test 25%
cursului
10.5 Seminar/laborator | Cunostinte de dezvoltare | Realizarea in format digital 75%
a unor continuturi digitale | a unui capitol/unitate de
invatare la alegere

10.6 Standard minim de performanta

Studentii trebuie sa obtina o nota de minim 5 la ambele criterii de evaluare.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
15 aprilie 2022 dr. Zsoldos-Marchis Julianna dr. Zsoldos-Marchis Julianna
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

20 aprilie 2022 dr. Péntek Imre




