A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 FelsBoktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Pszicholdgia és Neveléstudomanyok Kar

1.3 Intézet Pedagdgia és Alkalmazott Didaktika Intézet

1.4 Szakterilet Neveléstudomanyok

1.5 Képzési szint Mesteri képzés

1.6 Szak / Képesités Didaktikai mesteri (k6z0s torzs) érvényes a BBTE minden didaktikai
mesteri programjara

1.7. A képzés tipusa Nappali

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve | Virtualis tanulasi kérnyezetek

2.2 Az elbadasért felel6s tanar neve Zsoldos-Marchis Julianna, PhD, professzor

2.3 A szeminariumért felel6s tanar Zsoldos-Marchis Julianna, PhD, professzor

neve

2.4 Tanulmanyi év | 2 [2.5 Félév 3 [2.6. Ertékelés modjal vizsga |2.7 Tantérgy tipusd PP&DM

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszdma

3.1 Heti 6raszam 3 melybél: 3.2 eléadag 1 3.3 szeminarium/labor | 2
3.4 Tantervben szerepl6 6ssz- 42 melybdl: 3.5 eléadag 14 | 3.6 szeminarium/labor | 28
oraszam

A tanulmanyi idé elosztasa: 6ra
A tankoényv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 20
Kdnyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tdjékozddas 20
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofdlidk, referatumok, esszék kidolgozasa 36
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 5
Vizsgak 3
Mas tevékenyseégek.: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 84

3.8 A félév 6ssz-6raszama 126

3.9 Kreditszam 5

4. El6feltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi ¢ Informacios és kommunikacids technolégiak illetve Szamitégéppel
tamogatott oktatas az alapképzésen
o Oktataselmélet és értékeléselmélet az alapképzésen

4.2 Kompetenciabeli A hallgaték rendelkezzenek:

¢ Alap digitalis kompetenciak (internethasznalat,
szovegszerkesztés, tablazatkezelés, prezentacié készités)

¢ atanitasi, tanulasi és értékelési folyamat megtervezéséhez és
kivitelezéséhez szilkséges pedagogiai és didaktikai

ismeretekkel.
5. Feltételek (ha vannak)
5.1 Az el6adas o Vetitd, laptop, internet kapcsolat
lebonyolitasanak feltételei
5.2 A szeminarium / labor o Vetitd, laptop, szamitogép haloézat internet kapcsolattal
lebonyolitasanak feltételei




6. Elsajatitandoé jellemzé kompetenciak

o Az alapképzés alatt elsajatitott szakspecifikus tudas atalakitdsa az iskolai tantargynak
o megfeleld relevans médszertani tudassa.
[ e A tanitasi-tanulasi-értékelési folyamat soran felmerll6 problémak azonositasa a tanuloi
% csoportok életkori sajatossagainak figyelembevételével, megoldasok kidolgozasa.
g— o Kutatasi tervek alkalmazdsa az iskola/osztdly szintjén, az oktatasi, nevelési folyamat
S optimizalasa és a metakognitiv kompetenciak fejlesztése érdekében.
= o A kutatasi és tanulasi tapasztalatok kdzvetitése az oktatdi, nevel6i kozossegek kulonbdzé
E partnerei felé.
ﬁ e Tarsadalmi és etikai szempontbdl lényeges pedagdgiai gyakorlatok és tapasztalatok
népszerlsitésében valod aktiv részvétel mono- és transzdiszciplinaris nézépontbadl.
0 o Az élethosszig tartd tanulas hatékony modszereinek és technikainak hasznalata a
"‘:‘i :g folyamatos szakmai fejl6dés és képzés érdekében
S g
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7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetenciak alapjan)

el (il heElEL R e A tanitasi és értékelési tevekenységek tervezése és Kivitelezése

Eehillices virtualis kérnyezetben
7.2 A tantargy sajatos A hallgaték
celkitizesei e ismerjék a virtudlis kornyezetben vald tanitdssal kapcsolatos

alapfogalmakat;
o tervezzék meg és Kkivitelezzék a virtualis kornyezetben valo

tanitast;
o tervezzék meg és Kkivitelezzék a virtualis kornyezetben valo

értékelést;
8. A tantargy tartalma
8.1 El6adas Didaktikai médszerek Megjegyzések
1. Az Uj technoldgiak oktatasi Beszélgetés, magyarazat, el6adas
alkalmazasanak sajatossagai, alapelvei és
minimalis feltételei
2. Az IKT osztalyban valo alkalmazasanak | Beszélgetés, magyarazat, el6adas
pszihopedagdgiai alapjai
3. A tanarok digitalis kompetenciai Beszélgetés, magyarazat, eléadas
4. Szamitogéppel tamogatott oktatas Beszélgetés, magyarazat, el6adas,
5. E-Learning, Web-based learning és Beszélgetés, magyarazat, el6adas
Blended learning
6. Online pedagodgiai platformok Beszélgetés, magyarazat, el6adas,
alkalmazasa az oktatasban kooperativ modszerek
7. Online eszkdzok hasznalata az Beszélgetés, magyarazat, eléadas
ertékelésben
8. Virtualis osztalyok Beszélgetés, magyarazat, el6adas
9. Nyilt oktatasi forrasok Beszélgetés, magyarazat, el6adas
10. Jatékositas Beszélgetés, magyarazat, el6adas
11. Virtualis realitas Beszélgetés, magyarazat, el6adas
12. Virtualis laborok Beszélgetés, magyarazat, el6adas




13. Digitalis tartalmak tervezése és Beszélgetés, magyarazat, el6éadas
létrehozasa

14. Biztonsag a virtualis kornyezetben Beszélgetés, magyarazat, eléadas
(virusok, hamis identitas, cyber-bullying)
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8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai modszerek Megjegyzések
1. A virtualis kérnyezetek hasznalatanak tehnikai Beszélgetés, gyakorlati
feltételei szamitdgépes alkalmazasok
2. Az IKT osztélyban valé alkalmazasanak Beszélgetés, gyakorlati
pszihopedagogiai alapjai szamitdgépes alkalmazasok
3. A virtualis kérnyezetek hasznalatahoz szikséges | Beszélgetés, gyakorlati
digitalis kompetenciak szamitégépes alkalmazasok
4. A virtualis kornyezetek hasznalatahoz sziukséges | Beszélgetés, gyakorlati
digitélis kompetenciak szamitogépes alkalmazasok
5. E-Learning, Web-based learning és Blended Beszélgetés, gyakorlati
learning szamitégépes alkalmazasok
6. Online pedagdgiai platformok alkalmazasa az Beszélgetés, gyakorlati
oktatasban szamitogeépes alkalmazasok
7. Online eszkdzok hasznalata az értékelésben Beszélgetés, gyakorlati
szamitogépes alkalmazasok
8. Virtualis osztalyok Beszélgetés, gyakorlati
szamitégépes alkalmazasok
9. Nyilt oktatasi forrasok Beszélgetés, gyakorlati
szamitogépes alkalmazasok
10. Jatékositas Beszélgetés, gyakorlati
szamitégépes alkalmazasok
11. Virtualis realitas Beszélgetés, gyakorlati
szamitogépes alkalmazasok
12. Virtualis laborok Beszélgetés, gyakorlati
szamitégépes alkalmazasok
13. Digitalis tartalmak tervezése és létrehozasa Beszélgetés, gyakorlati
szamitégépes alkalmazasok
14. Digitalis tartalmak tervezése és létrehozasa Beszélgetés, gyakorlati
szamitégépes alkalmazasok
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courses. http://www.fao.org/3/i2516e/i2516e.pdf

Kovacsné Pusztai Kinga (2019). Jatékositas (gamification) az oktatasban.




https://people.inf.elte.hu/szlavi/InfoDidact18/Manuscripts/KPK.pdf

Lévai Déra (2014). A pedagdégus kompetenciai az online tanulasi kérnyezetben zajl6é tanulasi-tanitasi
folyamat soran. ELTE Eo6tvos Kiadé. http://www.eltereader.hu/media/2015/05/Levai D A-
pedagogus_kompetenciai.pdf

Ollé Janos (2012). Virtualis kornyezet, virtualis oktatas. ELTE E6tvos Kiado.
http://www.eltereader.hu/media/2013/11/011%C3%A9 1 kotet READER.pdf

Papp-Danka Adrienn (2014). Az online tanulasi kornyezettel tamogatott oktatasi formak
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9. Az episztemikus kézésségek képviselbi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatéi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

e A tantargy tartalma dsszhangban azokkal az ismeretekkel és képességekkel, melyekkel egy
ovodaban és elemi osztalyokban tanitd pedagoégusnak rendelkeznie kell a matematika tanitasahoz.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok | 10.2 Ertékelési médszerek | 10.3 Aranya a

végso jegyben

10.4 Eléadas A virtualis kérnyezetekben | Teszt 25%
valo tanitas és értékelés
alapfogalmai

10.5 Szeminarium / Labor| Digitalis tartalmak Egy fejezet/tanitasi egység 75%

létrehozasahoz sziikséges
ismeretek és

digitalis formaban valé
kidolgozasa

kompetenciak

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e Mind a két jegy legalabb 5-6s kell legyen.

Szeminarium felel6se
Dr. Zsoldos-Marchis Julianna

El6adas felel6se
Dr. Zsoldos-Marchis Julianna

Kitoltés datuma
2022. aprilis 15.

Az intézeti jovahagyas datuma
2022. aprilis 20.

Intézetigazgato
Dr. Péntek Imre




